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Apakah anda pernah  main game dengan background seperti diatas atau 
main game  seperti sepakbola,Racing,shooting  atau yang lainnya. 
Bagaimana ya cara membuat game ? Pertanyaan ini pasti akan muncul 
dibenak kita. Ya membuat Game sendiri, Hmm siapa yang tidak akan 
penasaran bagaimana cara membuat permainan yang mampu menarik dan 
membius manusia di segala usia baik lewat media Handphone,Komputer 
maupun PS in? Apakah anda juga penasaran ? Kali ini saya akan 
memberikan sebuah Panduan/Tutorial membuat game sederhana yang 
bisa anda kembangkan sendiri bila sudah paham dengan Software Game 
3D RAD.  
Tutorial singkat ini kami buat dengan maksud memberikan pengetahuan 
dan nilai tambah bagi gamer dimana kita tidak hanya sebagai pengguna 
saja tapi juga bisa berkreasi membuat game sendiri yang bisa di 
nikmati oleh gamer yang lainnya. Nah, mari kita mulai belajar membuat 
game 3 Dimensi dari awal. Untuk Softwarenya silahkan download di 
http://3drad.com dan install ke computer anda. 
 
 

http://3drad.com/


Pertama, Desain 
Yang harus anda lakukan pertama kali untuk membuat game adalah 
membuat Desain. Karena Game ini merupakan kumpulan dari script 
software yang sudah dibuat sedemikian rupa sehinnga mudah dipakai 
oleh pengembang Game yang tidak mengerti bahasa program sedikitpun.  
Meskipun di software ini juga disediakan bagi anda yang mau menulis 
Script sendiri. Ibarat seorang yang mau bikin rumah pasti desain di 
buat dulu baru rumahnya dibangun sehingga kita ngerti bagaimana kira-
kira bentuk yang kita inginkan dari desain kita. . Desain ini sangat 
diperlukan untuk mendapatkan hasil game yang bagus sesuai harapan. 
Kali ini kita akan mulai buat game yang sederhana dulu kalau sudah 
mahir bisa dikembangkan ke game yang lebih kompleks. Dengan tutorial 
ini saya harapkan bisa mencetak para pengembang game di Indonesia 
sehingga saya bisa ikut menikmatinya juga. 
OK, Desain game yang sedrhana ini bisa kita buat seperti ini : 
 
Judul   : Mobil Extrem 
Genre Game : Racing 
Software  : 3D Rad 
Karakter  : Sebuah mobil yang sanggup berlari di   
                             pegunungan. 
Lingkungan  : Dataran yang berbukit-bukit 
Cara Main          : Tekan panah atas untuk lari. 
                                     Panah bawah untuk mengerem & Mundur 
                                     Panah kanan untuk belok kanan dan panah   
                                     kiri untuk belok kiri. 
Jalan cerita : Menjalankan mobil dengan berbagai kondisi dataran 
dimana mobil tidak boleh terbalik bila jalan di daerah pegunungan dan 
tidak boleh masuk ke laut disekitar gunung/bukit, dengan desain map 
seperti berikut : 
 



 
 
 
Kira – kira begitulah rancangan sederhana kita. Kita tuangkan ide-ide 
kita mulai dari yang sederhana dulu dan buatlah desainnya.Tentunya 
tidak ada aturan baku mengenai judul dan karakter yang dibuat dan 
tetntunya selain anda berlatih membuat ide cerita juga berlatih 
membuat seni 3 Dimensi. Jika anda kurang mahir membuat cerota 
mintalah teman anda membuatkannya kalau perlu ajak teman anda 
sebagai team untuk membuat proyek game. Dan untuk Desain map 
sebaikknya digambar di atas kertas lengkap denga keterangan itemnya. 
Sampai disini saya anggap anda sudah bisa membuat desain game yang 
sederhana. 
 
Kedua : Menerapkan Desain dalam membuat Game 
Membuat  Terrain/Lapangan 
Buka Software 3D Rad anda dan amati semua menu yang ada disitu.  
 



Terdapat 4 menu ada disitu : Project,Object,Edit dan Help dimana tiap 
menu ada Sub-menunya lagi. 
 

 
 
Langkah awal tekan Menu File -> New. 
Setelah itu buka Object -> Add disitu akan ada tampilan object yang 
bisa kita Add. 
Seperti gambar dibawah ini . 
 

 
 



Pilih Skybox untuk memberikan tampilan langit.  
 

 
Dan pilih Terrain untuk membuat lapangan/arena game  
 

 
 
Ketiga :  menempatkan object 
 
Setelah Object diatas kita pilih tambahkan object Mobil/Car yang akan 
kita jadikan permainan dengan memilih object car di menu Add dan pilih 
car. 
 

 
 
Setelah kita pilih object-nya selanjutnya tempatkan object ke Terrain 
yang tadi sudah kita buat. Bisa menngunakan tanda panah 
kiri,kanan,maju dan berputar yang sudah disediakan  
 



 
 
atau kita atur sendiri dengan menempatkan koordinatnya di terrain 
yang ada. Caranya Tekan Car dan setting koordinat X,Y dan Z. 
 

 
 



Dan lihat hasilnya mobil akan berada di Terrain, dengan cara seperti ini 
kita bisa setting semua object yang kita perlukan sesuai dengan 
keinginan kita seperti Control yang akan kita pakai,Parameter mobil 
yang diperlukan seperti speed,acceleration dll. 
Untuk saat ini biarkan settingan Object apa adanya (Default) dan tekan 
OK. 
 
Keempat : menambahkan item 
 
Menambahkan Grafitasi 
 
Dalam membuat game 3 dimensi hal yang sangat penting yaitu 
menambahkan titik grafitasi bumi kita ke dalam object Car yang kita 
buat dengan menekan tanda G-Force denga buka  object -> Add 
 

 
Setelah kita tentukan semua Object, Pilih Terrain sehingga berwarna 
merah dan centang semua Object yang telah kita buat untuk 
memberikan event pada game kita. 
 

 



 
Selanjutnya Tekan Space untuk mencoba game yang sudah kita buat 
atau tekan Play.Sedangkan untuk menghentikannya tekan Esc. 
Dari sini Selamat anda sudah bisa membuat game Mobil jalan-jalan di 
perbukitan. 
 
Tapi mobilnya kok Cuma putih dan mana suaranya ? jangan buru-buru 
dulu software ini masih banyak yang bisa kita kembangkan. 
 
 
Menambah Effek Suara 
 
Untuk menambah effek suara ini tekan Object ->Add dan pilih 
SoundSource. Dan letakkan koordinatnya dibelakang mobil kita, dengan 
tekan 2 kali object soundSource yang tampil diDisplay sebelah kiri. 
 

 
  
Menambah Kamera 
 
Object ini diperlukan agar mata kita bisa mengikuti kearah mana mobil 
yang kita buat berjalan. Caranya pilih Object -> Add  pilih symbol 
CamChase seperti di bawah ini 
 

 
 



Dari CamChase ini kita bisa atur effek suara seperti diatas mau 
berbunyi saat start atau akan selalu mengikuti mobil dimana berjalan. 
Kalau mau ikut mobil selama berjalan tekan Car dan atur Relationship 
ke Chase. 
 

 
 
 
 
Kelima : Mengganti skin object 
 
Object yang kita pakai disini yaitu mobil BuggyCar, supaya tampilan luar 
mobil bisa lebih menarik tekan object -> Add dan pilih skinMesh. 
 

 
 



Dari skinMesh ini atur posisi skin/kulit sesuai dengan koordinat mobil . 
SkinMesh akan tampil default gambar ikan berwarna kuning dan ganti 
menjadi gambar mobil, ganti juga name sesuka kita disini saya beri 
nama Car. 
 

 
 
Selanjutnya kita arahkan Ke object Car dan centang Hide car geometry 
body dan lihat perubahan di mobil anda. Dengan cara ini anda bisa ganti 
roda mobil kita. Untuk saat ini biarkan kondisinya seperti apa adanya 
(Default) dan tekan OK. 
 



 
 
 
Finishing 
 
Setelah semua sudah kita atur dan setting centang semua object yang 
diperlukan untuk memberikan event pada object seperti gambar 
dibawah ini : 



 
 
Selanjutnya tekan Space untuk Test mobilanda dan tekam esc untuk 
menghentikannya. Atau juga bisa lewat menuProject pilih Play dan Stop. 
 
Epilog 
Akhirnya tutorial singkat ini selesai sudah. Saya pribadi berharap tutorial 
ini bisa memberikan sedikit pengetahuan dan nilai tambah anda tentang 
dasar-dasar membuat game 3 dimensi. Ingatlah sesederhana apapun game, 
membuatnya butuh Pemikiran, sumber  daya yang mumpuni dan juga tenaga 
yang membuat kita cukup kelelahan. Saya sendiri butuh belajar  2  minggu 
untuk bisa menggunakan software dan membuat  Tutorial singkat ini.. 
Akhir kata semoga tutorial singkat yang kalimatnya masih amburadul ini 
bisa memberikan sedikit pengetahuan dan pendidikan bagi yang ingin 
mengembangkan Game. 
 
 
TERIMA KASIH 



 
 
 
. 


